What Rocks v2 Mod. Team Fortress type Games:

 Das Academy Spiel:

Die Geschichte:

Du verlässts den Hyperraum in einem merkwürdigen Sektor und entdeckst eine riesige  Station mit der Name “Academy” auf deinem Sensoren. Die Station ist geschützt durch 3 „Comsat Gunstars“. Außerdem siehst du die Reste einer weiteren ehemalige Zwillings-Station von der  Academy. An der alte verlassene Station, siehst du eine weitere, glücklicherweise defekten  “Comsat Gunstar”. Während du in Richtung Academy-Station fliegst bemerkst du eine riesiges Objekt mit der Namen “Alien Cave” und ein Merkwürdigen roten Nebel der dir irgendwie bekannt vorkommt. Plötzlich wirst du von ein Paar Storm Petrel angegriffen, die den Namen “Trainer” and “Rookie” tragen.

Du erkennst sofort: Dies ist ein militärische Trainingsbasis das durch die Reste eines Alien-Nebels infiziert wurde. Klar, diese Basis mit seiner feindlichen, besessene Besatzung muss zerstört werden! Sonst droht der gesamten Galaxis die Gefahr ausgelöscht zu werden durch die Alien-Krankheit die ursprünglich durch Caleb Maas’ Experimente hervorgerufen wurde.

Die Zeit ist Knapp, sonst droht dir eine Infektion durch diesen unheimlichen Alien-Nebel ! Dann wirst du dazu verdammt sein für den Rest deiner Tage in dieser düsteren Academy zu vegetieren!

Zum „Glück“ findest du aber auf der anderen Seite des Alien-Nebels weit entfernt eine alte verlassene Ship-Yard deren Autofunktion noch intakt ist so das du dort docken kannst um dein Schiff zu reparieren und Waffen nachladen kannst.

Noch mehr „Glück“ wenn du von Bots verfolgt wirst und in die nähe der Ship-Yard fliegst wirst du merken das die Automatische Abwehr der Station dich als Freund erkennt aber nicht die Bots und hura die Raketen Abwehr geht auch noch.

Spielart:

Botmatch, Bots gegen Spieler

1 – 6 Spieler 

Punkten, Regeln, Taktik  und Servereinstellungen: 

Der Server wird per Script automatisch auf  30 Min. Spielzeit und ein Punktezahl von 150 eingestellt. Du kannst beide Werte auf wünsch erhöhen ( aber nicht verringern) in dem du den Server anderes einstellst.

Wenn du (dein Team)  weniger als 150 Punkte erreichst innerhalb der vorgegebene (30 Min.) Spielzeit, hast du/ihr verloren. Sollten die vom Aliens infizierten Gegner 150 Punkten (frags) erreichen hast du auch verloren.

Beachte: Falls du z.B. ein Zerstörer fliegst erhalten die Feinde 8-10 Punkte pro Abschuss !

Das Punktewert deines Schiffs  sind in der Schiffsdokumentation enthalten, das du bei der  Schiffsauswahl lesen kannst.. 

Punktwerte:

“Academy” Base
150 Punkte

“Comsat Gunstars”
  20 Punkte

“Trainer”

    1 Punkte

“Rookie”

    1 Punkte

“Def Comsat Gunstar”   0 Punkte

Wichtig: Zerstöre die Gunstars zuerst!
Wenn ein Gunstar nur noch ein Paar hit points hat kann es sein, das er Zerstört wird durch die Academy während sie auf ein angreifendes Schiff schießt. Du hast es dann zwar etwas leichter aber dein Team erhält keine Abschusspunkte!

Noch schlimmer ist: Wenn die Academy nur noch ein Paar hit points hat kann es sein, das ein Gunstar die Academy zerstört während es auf Angreifer schießt. Dann erhältst du  0 Punkte für die Academy! Danach ist es praktisch unmöglich das Spiel zu gewinnen. Die Summe der Gunstars ergibt nur 60 Punkte und es werden keine bots mehr erzeugt nachdem die Academy zerstört wurde. (Um 150 Punkte zu kriegen müsstest du ansonsten 90 Bots abschiessen bevor die Academy zerstört wurde und dann alle Gunstars abschießen)

Detail-Infos:

Alle Spieler werden automatisch dem Alpha Team zugeordnet.

Für jeden Mitspieler der dem Spiel beitritt wird ein Paar Bots ( 1 Rookie und 1 Trainer) erzeugt. Jedesmal wenn ein Spieler abgeschossen wurde (re-spawn event) wird ein weiteres Botpaar erzeugt.

Wenn ein Spieler zu Nahe (ca. 12 km) an der Akademy kommt wird auch ein BotPaar zur Verteidigung erzeugt

Wenn du alle Rookies und Trainer eliminiert hast, und nicht in der Nähe vom Station kommst, werden trotzdem 1-2 Bot Paare (abhängig vom Spieler-Anzahl) in Intervallen von 2 bis 3 Minuten erzeugt (per Zufallsgenerator).

Max. Anzahl der Bots = 12

Taktik und Bemerkungen:

Grundsätzlich sollte jeder Spieler der ein Spiel beitritt versuchen so viele Bots abzuschiessen wie möglich. Danach kannst du an deiner Basis “Alpha Indy Shipyard” andocken um deiner Waffen und Raketen aufzuladen, bevor du die Akademy angreifst. Du kannst jederzeit durch andocken an deiner Basis deine Waffen aufladen.

 Tips: 

Der “Pioneer” kann 2 mini- Gunstars typ 8ty8 absetzen.( Default ist Taste G). Die 8ty8’s sind sehr hilfreich gegen Bots. Allerdings, Es ist nicht eine gut Idee die 8ty8’s in der Nähe der Akademy oder die Comsat Gunstars abzusetzen. 8ty8’s enthalten Antimatterie-Energiekapseln und wenn sie explodieren gibt es ein massive Explosion.  Du  (dein Team) wirst aber keine Punkte erhalten für etwas das durch die Explosion zerstört wurde!

Sollten die Bots zu viele werden ist es am besten, nach dem du erneut auf der Map kommst, sofort zu deiner „Shipyard“ zu fliegen. Deine Basis wird die Bots angreifen, sie ablenken und sogar ein Paar davon zerstören. Wenn dein Schiff keine Raketenabwehr hat, werden die Raketenabwehrtürme an deiner Station dich auch vor feindlichen Raketen schützen. 

Du kannst auch z.B. im Alien Cave order in dem Tunnel-Asterioden Schutz suchen wenn du von Bots umzingelt bist und ggf. andere Team-Mitglieder zu Hilfe rufen. Falls du in einem Schiff mit Sniper-Kanone bist ( z.B. die Moth) kannst du die Bots einzeln damit wegputzen. Falls du die Pioneer fliegst denke daran, du kannst ja Gunstars absetzen. 

Internet-Spiele mit mehr als 5 - 6 Spieler können Lag haben wenn der maximale Anzahl (12) von Bots auf der Map sind. Wenn du einige Bots eliminiert hasts wird’s besser. Ansonsten  hilft ein starke Server and höhere Bandbreite beim Internetzugang.

