What Rocks v2 Mod. Team Fortress type Games:

 EOC Fortress Spiel:

Dieses Spiel basiert auf das Konzept des bekannten Team Fortress Spiel. Die Auswahl eines Schiffs wird deine erste strategische Entscheidung sein. Die Entscheidung beeinflusst dann deine verhalten bzw. Verhaltensmöglichkeiten im Spiel. Im Bildschirm „Spieler Optionen“ wird ein Datenblatt für jedes Schiff angezeigt in dem die Funktionen, und Fähigkeiten sowie die Waffen des jeweiligen Schiffs angezeigt werden wenn man auf einen Schiffsnamen klickt.

Game Type:

Alpha Team vs. Beta Team

4 – 14 Players 

Regeln, Punkten, Taktik :

Servereinstellungen: 

Der Server wird per Script automatisch auf  30 Min. Spielzeit und ein Punktezahl von 150 eingestellt. Du kannst die Punktzahl höher setzen ( aber nicht verringern) in dem du den Server anderes einstellst.

 Die Spielzeit kann bis auf 20 Min. reduziert werden oder auf einer Zeit länger als 30 Min. eingestellt werden  (s. Gameplay readme).

Regeln:

Das Team das zuerst 150 Punkte erreicht hat gewonnen. (Default Einstellungen). Ansonsten gewinnt das Team mit den meisten Punkte bei Ablauf der eingestellten Spielzeit 

 Frag Punkte:

Alpha oder Beta HQ
 
 80 Punkte.

Alpha oder Beta Station
 60 Punkte

Um das Spiel gewinnen zu können muss du also mindestens 10 Punkte erreichen durch das abschießen andere Schiffe. Bei eine längere Spielzeit ist es möglich zu gewinnen ohne eine Station oder ein HQ abzuschießen.  


   

Frag-Punkte der Spieler-Schiffe

Man o War 

Zerstörer

10 Punkte

Black Buzzard
Zerstörer

  8 Punkte

Pioneer

Engineer, medi
  5 Punkte

Sea Gull

Bomber

  4 Punkte 

Wolverine

Eskort, Angriff
  3 Punkte 

Storm Hawk

Abfangjäger 

  2 Punkte

Moth


Tarnung / Sniper
  1 Punkt

Javelin


Raketen Angriff
  1 Punkt

Um dein Schiff zu reparieren und um Waffen nachzuladen kannst du an deinem HQ andocken. Verteidige dein HQ sonst hast du keine Nachlade-Möglichkeit!

Bemerkung: Die automatische Ziel-Hilfe im Schiff (“Target Assist”) errechnet immer die Mitte eines angewählten Ziels. Bei Stationen kann die Mitte allerdings leeren Raum sein weil die Außenhülle nicht symmetrisch ist. Daher ist es empfehlenswert die Zoom Funktion zu benutzen, und dein Schiff ggf. so zu positionieren, das die Hülle der Station vom Schuss getroffen wird.

Die Stationen und HQ’s haben AM Waffentürme mit eine Reichweite von 15 km. Sie habe auch Raketenabwehrtürme mit einer Reichweite von ca. 6 km.

 Taktik und Bemerkungen:

Team-Auswahl:

Am besten ist es den Chatroom in GameSpy zu benutzen um sich vor dem Spiel abzusprechen. Der Server-Browser dort ist nützlich um zu sehen wer wo spielt und wie die jeweiligen Punktstände stehen.

Um ein Spiel beizutreten, benutze aber bitte den Browser im Spiel:

Starte das Spiel und wähle das Feld „Multiplayer“, dann klicke auf Spieler-Optionen. Beim anklicken einer der Schiffsnamen erscheint eine technische Beschreibung des jeweiligen Schiffs. Hast du das geeignete Schiff gefunden kannst du durch Rechtsklick diesen Schirm verlassen. Danach wähle  “Internet Spiel” Damit das Spieleigene Server-Browser erscheint und klicke das gewünschte Spiel/ Server an. 

Die richtige Map wird automatisch geladen. Nach ein paar Sekunden kommt der Bildschirm für die Team Auswahl. Wähle ein Team ( Alpha oder Beta). Kurz danach wirst du in der Nähe deiner Station/Basis eintreffen. 

Tips: 

Der “Pioneer” kann 2 mini- Gunstars typ 8ty8 absetzen. (default ist die Taste G). Allerdings,  ist es keine eine gute Idee eine 8ty8 in der Nähe einer feindlichen Basis abzusetzen. Die Mini-Gunstars enthalten Antimatterie-Energiekapseln und wenn sie explodieren gibt es ein massive Explosion.  Du (dein Team) wirst keine Punkte erhalten für etwas das durch die Explosion zerstört wurde! Natürlich sollte eine 8ty8 auch nicht zu nah (weniger als 8 km) an der eigene Basis abgesetzt werden .

Der Pioneer kann auch Reparatursätze (PowerUps) absetzen (Default ist Taste H). Wenn eine Reparatur-Satz nicht aufgenommen wird, zerstört es sich selbst nach etwa 8-10 Sekunde. Eine Station kann keine Reparatursatz aufnehmen. Die Explosion bei deren Selbstzerstörung könnte aber die Station beschädigen.

Es gibt zwei Maps auf dem dieses Spiel läuft. Beide sind bis auf die Hintergründe und Farbgebung identisch. Einige große Hohl-Asteroiden und ein große Tunnel-Astri sind auf der Maps. Sie bietet guten Schutz um anzuschleichen und man kann auch gut dort Sniper positionieren um Angreifer abzufangen.  Vorsicht aber auf wenn du aus dem großen Hohl-Asteroiden nahe an der feindlichen Basis heraus fliegst!  

Viel spass wünschen DukeOmsk und MajorTom (
